FERMAT SCIENCE
e ouitre idge des wadhs

CHASSE AUX T

HEOREMES

promenade mathématique et historique. VI SITE

La mission a remplir par les participants a ce jeu visite : de se
rendre a différents lieux de la maison natale de Pierre Fermat et
de la bastide, pour y relever 12 défis mathématiques. 2
Ces énigmes donnent des indices et des clés qui permettent de y "’\‘.
trouver le lieu et le code du cadenas permettant d’ouvrir le L
coffre de Pierre Fermat.

Découvrir la bastide de Beaumont de Lomagne & travers une _

X

La(hasse
a | héoréme

Promenade mathématique
et histori(lue a travers la bastide
de Beaumont de Lomag'ne,
ville natale de Pierre Fermat.

http://www.fermat-science.com

Technique

Public
12-15 ans / 15 ans et +

Enigmes mathématiques démonstration du théoréme de Fermat...

Notions mathématiques Trouvez le secret de la ‘

Durée
1H30

Matériel fourni par Fermat Science
Dépliant de visite pour chaque éleve

Matériel apporté par I’'établissement
Crayons a papier / Stylos

Tarif de I’atelier par éléve
2 €uro

Les +

CONTACT _ + Ateliers associés
Sabine BOLTANA = Ateliers Maths + Arts
contact@fermat-science.com = Ateliers Maths + Codes

05 63 26 52 30 = Ateliers Maths + Casse-téte



